2. 0ra
Kimeneti periféridk
Adatkivitelt szolgaljak, megjelenitik a memoria allapotat.
e Monitor: Els6dleges elektromos megjelenit6
e Nyomtatd: Digitalis adatot papiron jelenit meg.
e Projektor: A kapott videojelet vetiti ki.
e Hangszord: Digitalis jeleket alakit at elektromos jellé, majd hangga.
e Rajzgép: Miszaki rajz min6ségl nyomtatas.

Monitortipusok:

e Katdédsugarcsoves (CRT)
e Folyadékkristalyos (LCD)
e LED, TFT, Plazma (PDP)

Nyomtatotipusok:

e Matrix (tlk, festékszalag)
e Tintasugaras (tintacseppek, tintapatron)
o Lézer (festékpor, henger)



A fajlok azonositoi két részbdl allnak: név és kiterjesztés (pl. tajkép.bmp)

Meghajtok: a szamitdgépen levd lemezegységek. Elérésik: Ez a gép. PI.
(C:) = helyi lemez, merevlemez.

3. 0ra

Allomanyok és mappak

Mappa: fajlok csoportositasa, tarolasa.

Fajltipus: Kiterjesztés:
Szoveg: DOCX, TXT, RTF
Kép: JPG, BMP, PNG, GIF
Tablazat: XLSX

Bemutato: PPTX, PPSX

Hang: WAV, MP3, WMA
Video: AVI, WMV, MP4
Futtathato: EXE

TOmOoritett: ARJ, RAR, ZIP

Fajimiveletek: kijelolés, megnyitas, torlés, masolas, kivagas, beillesztés,

atnevezés.

Fajl tulajdonsagok: méret, tipus, Iétrehozas datuma.




4. ora
Adat, adatmennyiség

1. Kép: 800 x 600 képpont (pixel)
Minden képpont 1 byte.
800 x 600 x 1 = 480000 byte
480000 / 1024 ~ 470 KiB

2. Hany szin kddolhaté 5 bittel?

bitek 1 2 3 4 5 6 7 8

szinek| 2 4 3 16 32 64 | 128 | 256

5 bittel maximum 32 szin kddolhato.



