DIGITALIS ESZKOZOK

Beviteli perifériak
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A perifériak olyan részegységek, amelyek

a szamitogépet osszekapcsoljak a kulvi-

laggal. A beviteli (input) perifériak a kul-

vilag informacioit alakitjak at, a szamito-

gépnek adatot szolgaltatnak.

e Billentyiizet (klaviatura): karakterek
bevitelére és vezérlésre szolgal.

o Egér: vezérlésre szolgalo, kurzormoz-
gast befolyasol6 mutatd eszkoz.

e Szkenner: papir alapu dokumentumok
bevitelére, digitalizalasara.

e Mikrofon: hang bevitelére, rezgéseket
alakit elektromos jellé, majd digitalizalja.

o Webkamera: szamitdgépekhez rendelt
kamera él6kép kozvetitésére.

Billentylizet és részei:

. Esc: Visszalépés, kilépés

. Funkciébillentytk (F1... F12)

. Specialis billenty(ik: PI. Print Screen

. Visszajelz6 diodak

. Numerikus billentylizetmezé

. Kurzormozgato billenty(ik

. Kurzorvezérl§ billenty(ik

. Alfanumerikus és vezérl6 billentylizetmezé
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Egértipusok:

Vezeték nélkili:
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Optikai: Trackball:

Egérmiiveletek:

e Poziciondlas (rdmutatds)

e Bal kattintas (objektum kijeldlése, valasztds)
e Dupla bal kattintds (megnyitas, futtatds)

e Jobb kattintds (helyi men el6hivasa)

o ,Fogd ésvidd” (athelyezés)

e Gorgetés (figgbleges mozgatas)

Laptopnal pozicional6: Touchpad (érintésérzékeld)

Szkenner: Mikrofon: Webkamera:

Jatékvezérlok:

Gamer egér: Gamepad:

Joystick:
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Feladatok

Milyen feladatot latnak el a periféridk? Mire szolgdlnak a beviteli perifériak?

Mi a feladata a billentylizetnek? Milyen részei vannak?

Mi a feladata az egérnek? Milyen egértipusokat és egérml(iveleteket ismersz?

Sorolj fel tovabbi beviteli periféridkat! Milyen jatékvezérl6ket ismersz?
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