SZAMITOGEPES GRAFIKA Gyakorlas — Udvézl6lap készitése 2. 4. 0SZTALY

Nyisd meg a Paint programot!

Készits hullamot (gorbe)

Készitsd el a vitorlas aljat (vonalbdl)!

Készitsd el a vitorlat (vonal, haromszog)!

Készitsd a vitorlara négyagu csillagot!
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Készitsd el a zészlot (vonal, girbe) Udvozlet a Balatonrél

A vonalak egyenesek legyenek!

Készitsd el a strandlabdat (ellipszis)
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A labda szabalyos kor (Shift)
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A labdan belll gorbe vonalak vannak.
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.| Készits masolatot a hajordl, labdardl!
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.| Tukrozd és helyezd el a masolatot!
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.| Szinezd ki a rajzot!
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Készitsd el a feliratot!
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.| A felirat mérete: 48 pt.
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. | A szOveg betiitipusa: Bauhaus 93.
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. | A szoveg szine: indigokék.
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. | Készits a szoveg ala voros vonalakat!
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.| A vonalak vizszintesek legyenek!

20. | Mentés - fajl neve: 4_2_4_Gyakorlas
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