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1. Nyisd meg a Paint programot! 

 

2. Készíts hullámot (görbe) 

3. Készítsd el a vitorlás alját (vonalból)! 

4. Készítsd el a vitorlát (vonal, háromszög)! 

5. Készítsd a vitorlára négyágú csillagot! 

6. Készítsd el a zászlót (vonal, görbe)! 

7. A vonalak egyenesek legyenek! 

8. Készítsd el a strandlabdát (ellipszis) 

9. A labda szabályos kör (Shift) 

10. A labdán belül görbe vonalak vannak. 

11. Készíts másolatot a hajóról, labdáról! 

12. Tükrözd és helyezd el a másolatot! 

13. Színezd ki a rajzot! 

14. Készítsd el a feliratot! 

15. A felirat mérete: 48 pt. 

16. A szöveg betűtípusa: Bauhaus 93. 

17. A szöveg színe: indigókék. 

18. Készíts a szöveg alá vörös vonalakat! 

19. A vonalak vízszintesek legyenek! 

20. Mentés – fájl neve: 4_2_4_Gyakorlás 
 


