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 Digitális eszközök vesznek körül, jó ré-

szüket már tudod is használni. Digitális 

tananyagokkal tanulsz otthon és az isko-

lában, és sokféle egyéb digitális alkalma-

zással is volt már dolgod, digitális alkotá-

sokat hoztál létre. 

A digitális eszközök és alkalmazások meg-

könnyítik bizonyos problémák megoldá-

sát. Fontos, hogy mindig tudd, érdemes- 

e valamilyen digitális megoldást használ-

nod, s ha igen, melyiket. Ezáltal, ha körül-

tekintő vagy, és ismered a digitális világot, 

gyorsabban, hatékonyabban, olcsób-

ban, egyszerűbben, veszélyek nélkül 

oldhatod meg a felmerülő problémákat. 

Minden tanuló a saját munkaterületéért felel (számítógép, billentyűzet, egér, 

monitor). A rend- és balesetvédelmi szabályokat mindig tartsd be. Mindig 

nagyon figyelj arra, amit a tanárod mond, illetve, amit a táblán vagy kivetítve 

a falon látsz.  

A számítógép bekapcsolása után a Ctrl + Alt + Delete billentyűkombinációt 

kell lenyomni. A monitort ne kapcsolgasd, mert azt a főkapcsolóval tanárod 

kapcsolja be, illetve ki! Első alkalommal egyedi felhasználói nevet kapsz, me-

lyet belépéskor kell megadni. A felhasználói névhez titkos jelszó is tartozik 

(amikor beírod, a karakterek helyén pontokat találsz). Ha pontatlanul írod be 

ezeket (kihagysz valamit, mást vagy többet írsz stb.), akkor nem tudod hasz-

nálni a gépet. Ha sikerült belépni a saját felhasználói területedre, már minden 

hasonló módon működik, mint otthon. 

Munka után mindig szabályosan kell kilépni a Start (Főkapcsoló) menü segít-

ségével: Kikapcsolás (Leállítás) esetén a számítógép leáll, míg Kijelentkezés-

kor felkészül a következő felhasználó beléptetésére. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Feladatok 

1.  Olvasd el a Teremrend, balesetvédelem című részt! Miért fontos a rend, a tisztaság és a fegyelem? 

2.  Kapcsold be a gépet és lépjél be a felhasználói fiókodba (gépeld be a tavaly hasznáét felhasználó nevet és jelszót)! 

3.  Milyen digitális megoldást alkalmazol, ha: nem tudod, hol vagy – nem ismersz egy idegen feliratot – ha egy hétre elutazol? 

4.  Milyen programokat és digitális eszközöket ismertél meg 3. osztályban? 
 


