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Képkészités

3. 0SZTALY

A kitoltés (vodor) eszkoz segitségeével
egy 0sszeflggo, egyszini terllet szinét
tudod megvaltoztatni.

Amikor egy alakzat megrajzolasat befejez-
ted, korulotte megjelenik egy szaggatott
vonal, korulotte kis négyzetekkel. Ezt kije-
lolésnek nevezzik. llyenkor az egérrel (a
megjelend négy iranyba mutaté nyillal) el
tudod mozgatni az alakzatot.

Ha egy képrészletet kijelOlsz, akkor sok-
szorozni is tudod (el6szor masolod, majd
utana beilleszted). Ha nem szeretnéd a
fehér hattérszint masolni, akkor a kijelo-
lést atlatszora kell beallitani. Nézd meg,
hogy mi torténik a kivagas muveletnél!
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Feladatok
Készitsd el a fenti rajzot! A munkahoz nyisd meg a Paint programot! Kezd el6sz6r az ablakok elkészitésével! Hasznalj masolast!
Az ablakok koré készitsd el a hazat az ajtéval egyitt, majd huzz ald egy vonalat. A vonal alatti rész lesz az Uttest.

Készitsd el alakzatok és szinezés segitségével a kozlekedési tablat és a napocskat is! Véglil toltsd ki a hatteret vildgoskék szinnel!

Ha végeztél a munkaval, mentsd el azt a sajat mappadba Varos néven!
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