A DIGITALIS VILAG KORULOTTUNK

Programok és hasznalatuk

Az alkalmazasok /programok/ a szami-
togépen, laptopon, tableten, telefonon fut-
nak. Ezek lehetnek példaul jatékprogra-
mok, az internet felfedezésére, tanu-
lasra, szorakozasra, vasarlasra alkal-
mas programok. Vannak olyanok, amik
csak egyféle eszkozon muikodnek, de a
mai digitalis vilagban a legtobb barmilyen
eszkozre letolthetd, telepithetd (offline), de
a tobbséglk ma mar a halézaton mikodik
(online). Vannak ingyenes, részben in-
gyenes és fizetés programok.

A digitalis eszkozok tarhelyének meérete
véges, figyelni kell arra, hogy mit, mennyit
és hogyan mentesz el, rendszerezel.

3. 0SZTALY
Néhany programfajta:

e
w3

Operadcios rendszer: Windows
Bongészé: Google Chrome
Kereséprogram: Google

Google

Rajzolo program: Paint Alkal . » ~
Szévegszerkeszto: Word a mazoI|< @ )
Prezentaciokészito: PowerPoint programo o

Program hasznalata:

1. Regisztrdcio: F6leg online (internetes) programoknal sziikséges (ez sokszor korhoz kotott).

2. Vasarlas, letéltés: Az ingyenes programok szabadon letolthet6k, de van fizetds szolgdltatas is.
3.Telepités: Ha nem online programot hasznalsz, akkor let6ltés utan telepiteni kell a gépedre.
4.Programhaszndlat: Vannak futtathatdé programok (pl. jatékok), de alkalmazéi programok is.

5. Mentés: Ha alkalmazoéi programmal készitesz valamit, akkor azt el kell mentened egy tarhelyre.

Amikre figyelni kell!

e Mindig gondold at, hogy a tanuldshoz valdban sziikség van-e digitdlis eszkézre!

o Figyelj az alkalmazas méretére és ezzel egylitt arra, hogy mennyi szabad tdrhelyed van!

e K6z6sen hasznalt gépeknél figyelj arra, hogy még csak véletlenil se térélj le fontos adatokat!
e Adataidat rendszerezd mappak hasznalatdval, iskolai gépeken a sajat mappadba ments!

® A vilaghalérol csak akkor télts le barmit, ha szerzGje, alkotdja megengedte ezt!

Feladatok AR B R Munka  végén
kattints a F3jl
1. | Milyen programfajtakat ismersz, mondj példakat is (lehet gépre letoltott és internetes program is)! _ menlii  mentés
I,_Ij_ .z
- ., . e . 4 s g . pontjara!
? ?

2. | Mit jelent az offline és az online kifejezés? Milyen elényeik és hatranyaik vannak: - Toltsd ki a fajl ne-
3. | Mire kell figyelni egy program, alkalmazas hasznalatanal vagy az internetrél vald letoltésnél? o vet eslallltsﬁ Iclxe,a
. mentes elyet

4. Keresd meg és nyisd meg a Paint rajzold programot! Készits egy rajzot, majd mentsd el a mappadbal! ol Mentés (sajat mappad)!
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