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 A digitális alkalmazás vagy applikáció 

olyan programok, amelyek a digitális esz-

közökön, pl. telefonon, tableten, noteboo-

kon [notbuk] futnak. Nagyon sokféle alkal-

mazás létezik, a szórakozással, tanulás-

sal, munkával kapcsolatos alkalmazások 

száma naponta növekszik. 

A digitális tananyagok olyan digitális al-

kalmazások, amelyek segítenek a tanulás-

ban. Használhatjuk őket otthon vagy az is-

kolában, egyedül, párban vagy csoportban 

is. Segíthetnek a gyakorlásban, ha lema-

radtunk valamiben, de akkor is, ha nehe-

zebb vagy újfajta feladatokat szeretnénk 

megoldani. 

Az iskolában is megjelent a digitális világ. 

A csengőt (vagy dallamot) sok helyen már egy digitális berendezés vezérli. 

Az órákon prezentációkat, videókat néznek meg a gyerekek a tananyagokról egy számí-

tógép és egy projektor (kivetítő) segítségével. 

Sok iskolában digitális tábla segítségével teszik érdekesebbé a tananyag elsajátítását. 

Ha úgy alakul, hogy otthonról kell bekapcsolódni az órába, ma már az sem jelent gondot, 

hiszen a tanár tud online órát is tartani és megosztani a résztvevőkkel a tananyagot. 

Az iskolai műsorok rendezését is digitális eszközök segítik: laptop, projektor és hangfal. 

Az informatika teremben a legfontosabb eszközeink a számítógép és a füzet. Elektroni-

kus tankönyvet használunk, melyet egy honlapon találsz meg.  

A honlap címe: www.informatika.freewb.hu 

Ha belépsz a saját felhasználói felületedre, akkor találni fogsz egy saját neveddel ellátott 

mappát (Q:). A menteni kívánt anyagokat csak ebbe tudod elmenteni (máskülönben ki-

kapcsoláskor minden törlődik). Az órai munkát mindig megtalálhatod a Letöltés (R:) meg-

hajtón. Itt lesznek majd képek és az év során feltöltött felmérő feladatlapok is. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Feladatok 

1.  Kapcsold be a gépet és lépjél be a felhasználói fiókodba. Keresd meg a mappádat (Ez a gép). Nyiss meg programokat (pl. Paint)! 

2.  Próbáld ki a Paint rajzoló programot! Mentsd el a rajzodat: Ez a gép / Saját mappád (Q:). A rajz neve legyen: Első rajzom. 

3.  Keresd meg egy böngésző program segítségével „tankönyvedet”. Lépjél be a Google Chrome-ba és gépeld be a honlap címét! 

4.  A programból való kilépés után állítsuk le a gépet szabályosan! 
 

http://www.informatika.freewb.hu/

