A DIGITALIS VILAG KORULOTTUNK

Digitalis iskola

3. 0SZTALY

A digitalis alkalmazas vagy applikacio
olyan programok, amelyek a digitalis esz-
kozokon, pl. telefonon, tableten, noteboo-
kon [notbuk] futnak. Nagyon sokféle alkal-
mazas létezik, a szorakozassal, tanulas-
sal, munkaval kapcsolatos alkalmazasok
szama naponta novekszik.

A digitalis tananyagok olyan digitalis al-
kalmazasok, amelyek segitenek a tanulas-
ban. Hasznalhatjuk ket otthon vagy az is-
kolaban, egyedill, parban vagy csoportban
is. Segithetnek a gyakorlasban, ha lema-
radtunk valamiben, de akkor is, ha nehe-
zebb vagy Ujfajta feladatokat szeretnénk
megoldani.

Az iskolaban is megjelent a digitalis vilag.

A csengdt (vagy dallamot) sok helyen mar egy digitalis berendezés vezérli.

Az 6rakon prezentdciokat, videokat néznek meg a gyerekek a tananyagokrdl egy szami-
togép és egy projektor (kivetit6) segitségével.

Sok iskoldaban digitdlis tabla segitségével teszik érdekesebbé a tananyag elsajatitasat.
Ha ugy alakul, hogy otthonrdl kell bekapcsolddni az 6raba, ma mar az sem jelent gondot,
hiszen a tanar tud online oradt is tartani és megosztani a résztvevékkel a tananyagot.

Az iskolai miisorok rendezését is digitalis eszkdzok segitik: laptop, projektor és hangfal.
Az informatika teremben a legfontosabb eszkdzeink a szamitégép és a flizet. Elektroni-
kus tankonyvet hasznalunk, melyet egy honlapon taldlsz meg.

A honlap cime: www.informatika.freewb.hu

Ha belépsz a sajat felhasznaloi fellletedre, akkor talalni fogsz egy sajat neveddel ellatott
mappdt (Q:). A menteni kivant anyagokat csak ebbe tudod elmenteni (maskilénben ki-
kapcsolaskor minden torlédik). Az drai munkat mindig megtaldlhatod a Letdltés (R:) meg-

hajton. Itt lesznek majd képek és az év soran feltoltott felmérd feladatlapok is.
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Feladatok

Kapcsold be a gépet és Iépjél be a felhasznaldi fiokodba. Keresd meg a mappadat (Ez a gép). Nyiss meg programokat (pl. Paint)!
Prébald ki a Paint rajzold programot! Mentsd el a rajzodat: Ez a gép / Sajat mappad (Q:). A rajz neve legyen: Els6 rajzom.
Keresd meg egy bongész6 program segitségével ,tankonyvedet”. Lépjél be a Google Chrome-ba és gépeld be a honlap cimét!

A programbdl vald kilépés utan allitsuk le a gépet szabalyosan!
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